AIDE : UTILISER UNE ANIMATION PRESENTANT LE SONAR MARIN

L’animation : http://www.ostralo.net/3 animations/swf/sonar.swf

Emission

Réception

Calibre : 50 ms/DIV Déplacer le bateau a l'aide de la souris et observer I'écran du sonar...

Conseils : Iy a trois questions 1 2| 3| . En cliquant sur un numéro, une profondeur
apparait : il faut l'utiliser. Méme déplacer le bateau...

Essayer d’abord sans le guide ci-dessous

Question 1:

(1) Placer le bateau a I'aplomb du rocher marron qui est a une profondeur de 114 m.
(2) Lire le décalage temporel At = trecy — temis €n division puis le calculer en ms puis en s.
(3) Calculer enfin v connaissant la profondeur h et la durée At que parcourent les US.

Question 2 :
(1) Pour voir I'image en entier tu dois cliquer _
sur la petite fleche en bas au centre. la souris

(2) Déplacer le bateau, Lire le décalage temporel At (en
division) puis le calculer (en ms).

(3) Calculer enfin h connaissant la vitesse v des US et la
durée At gqu’ils parcourent.

Question 3 :

(1) Attention ! Deux pics sont présents : I'un pour le fond,
I’autre pour les poissons.

(2) Procéder de la méme maniére que précédemment en
considérant le plus petit.

Réponses
V=1520 m/s h=304m h entre 149 a 168 m



http://www.ostralo.net/3_animations/swf/sonar.swf

