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A CONNAÎTRE PAR CŒUR À DÉFAUT DE (MIEUX) COMPRENDRE EN MATHS ENSUITE 

 
(1) INTÉGRATION ET PRIMITIVE 
 

Définitions : 
L’opération inverse de la dérivation est l’intégration. 
Pour intégrer, il faut trouver la primitive c’est-à-dire la fonction qui, en étant dérivée, redonne 
la fonction que l’on veut intégrer. 
Attention, à toute fonction correspond une infinité de primitives à une constante de 
d’intégration près ! 
 

Exemples à connaître :  
La primitive d’une fonction nulle est une fonction constante.  
La primitive d’une fonction constante est une fonction linéaire. 
La primitive d’une fonction linéaire est une fonction du second degré. 
 

Fonction Primitive de la fonction 

F(x) = 0 F(x) = A 

F(x) = B F(x) = B × t + C 

F(x) = D × t + E F(x) = ½ × D × t² + E × t + F 

A, B, C, D, E et F sont des constantes d’intégration que l’on pourra déterminer en physique 
connaissant les conditions initiales. 
 

(2) COORDONNÉES DE VECTEUR ET PROJECTION 
 

Langage (en physique) : 
- À la place de « coordonnées » on parle souvent de « composantes » d’un vecteur car 

chacune d’elles a une réalité physique. 
- Pour trouver les composantes du vecteur, on effectue une projection : par exemple « on 

projette le vecteur V sur l’axe (Ox) » c’est-à-dire ici « on essaye de déterminer la 
composante suivant (Ox) notée souvent Vx ». 

 

Cas général : 
 

Vx = V × cos 
     V 

Vy = V × sin 
 
 

Quelques cas particuliers : 
 

Vx = +V 
     V 

Vy = 0 
 
 

  
 

Vx = -V 
     V 

Vy = 0 
 
 

  
 

Vx = 0 
     V 

Vy = +V 
 

NB :   = 0 

cos = +1 

sin = 0 
 

NB :   = 180° 

cos = -1 

sin = 0 
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NB :   = 90° 

cos = 0 

sin = +1 
 

O x 

y 

V 

Vy 

 

O x 

y 

V 

Vx 

Vy 

 

 

O x 

y 

V 

Vx 

Vy = 0 

Vx = 0 


